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1. A tantárgy elsajátításának célja: A hallgatók átfogó ismereteket szerezzenek a 

különböző adatszerkezetek sajátosságairól, a hozzájuk kötődő algoritmusokról és 

felhasználhatóságukról. 

 

2. A tantárgyi program:  

 Absztrakt adattípusok és adatszerkezetek 

 Adatszerkezetek osztályozása 

 Tömb (egy és kétdimenziós, háromszögű mátrix, ritka mátrix, polinomok) 

 Struktúra/rekord  

 Verem 

 Várakozási sor 

 Rendezett lista 

 Bináris fák (tökéletesen egyensúlyozott bináris fák, keresőfák) 

 Bináris kupac 

 Karakterlánc 

 Hasító táblázat  

 Műveletek adatszerkezetekkel (létrehozás, bővítés, törlés, rendezés, keresés, bejárás)  

 Adatszerkezetek ábrázolása és implementációja  

 

3. Évközi ellenőrzés módja: a 7. Előadás után ZH írásbeli dolgozat és gyakorlaton 

feladatmegoldás Dev C++-ban 

Minden gyakorlatra a kitűzött házi feladatok megoldása 

 

4. A megszerzett ismeretek értékelése: Vizsgajegy 

 

5. Az értékelés módszere:  

 Minden gyakorlatóra ellenőrzéssel kezdődik: írásban kell felelni egy-két kérdésre 

és/vagy kidolgozni egy feladatmegoldást. 

 A válaszokra kapott érdemjegyek átlaga beszámít a végleges jegybe (Á).  

 Aktív részvételért előadáson és gyakorlaton „bónusz” pontokat lehet szerezni (B). 

 A 7. előadás után parciális vizsga (írásbeli (Í) és gyakorlati (Gy) lesz.  

 A részleges vizsga jegye P = [(Í + Gy + Á)/3], ahol csak átmenő jegyek kerülhetnek 

az átlagba! 

 A vizsgaidőszakban írásbeli (Í) és gyakorlati vizsga (Gy) lesz.  

 A vizsga jegye V = [(Í + Gy + Á)/3].  

 A végleges vizsga jegye: VV = [(P + V)/2]. 



6. Az ismeretek, készségek és kompetenciák elsajátításához rendelkezésre álló segédanyagok 

megtalálhatók a következő weboldalon: 

www.cs.ubbcluj.ro/~clara/AA 
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