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1. A tantargy elsajatitasanak célja: A hallgatok atfogd ismereteket szerezzenek a
kiilonb6z6 adatszerkezetek sajatossagairdl, a hozzajuk kotédo algoritmusokrol és
felhasznalhatosagukrol.

2. A tantargyi program:

Absztrakt adattipusok és adatszerkezetek

Adatszerkezetek osztalyozasa

Tomb (egy és kétdimenzios, hdromszogli matrix, ritka matrix, polinomok)
Struktura/rekord

Verem

Vérakozasi sor

Rendezett lista

Binaris fak (tokéletesen egyenstlyozott binaris fak, kereséfak)

Binaris kupac

Karakterlanc

Hasito tablazat

Miveletek adatszerkezetekkel (1étrehozas, bovités, torlés, rendezés, keresés, bejaras)
Adatszerkezetek abrazolédsa és implementacigja

3. Evkozi ellenérzés modja: a 7. El6adas utan ZH irasbeli dolgozat és gyakorlaton
feladatmegoldas Dev C++-ban
Minden gyakorlatra a kitizott hazi feladatok megoldasa

4. A megszerzett ismeretek értékelése: Vizsgajegy

5. Az értékelés modszere:

— Minden gyakorlatora ellendrzéssel kezdddik: irasban kell felelni egy-két kérdésre
¢és/vagy kidolgozni egy feladatmegoldast.

— A valaszokra kapott érdemjegyek atlaga beszamit a végleges jegybe (A).

— Aktiv részvételért eldadason és gyakorlaton ,,bonusz” pontokat lehet szerezni (B).

— A7. el6adas utan parcialis vizsga (irasbeli (1) és gyakorlati (Gy) lesz.

— A részleges vizsga jegye P = [(I + Gy + A)/3], ahol csak atmend jegyek keriilhetnek
az atlagbal

— A vizsgaid6szakban irasbeli () és gyakorlati vizsga (Gy) lesz.

— Avizsga jegye V = [(I + Gy + A)/3].

— A végleges vizsga jegye: VV = [(P + V)/2].



6. Az ismeretek, készségek és kompetencidk elsajatitasahoz rendelkezésre 4ll6 segédanyagok
megtalalhatok a kdvetkez6 weboldalon:
www.cs.ubbcluj.ro/~clara/AA
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